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世界本源与对立统一
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双生平衡维持宇宙存续

世界由“明”之创造秩序与“幽”之终结混沌两种绝对力量共同维系，二者并非善
恶二元，而是互为依存、此消彼长的动态平衡；任何一方独大都将导致法则崩坏、
万物归墟。

该哲学贯穿IP始终：力量体系、角色命运、剧情冲突皆围绕“制衡”展开，为后续
冰霜与吞噬的对抗奠定形而上基础，也向观众传递 “共生即真理” 的东方宇宙观。 对立统一 · 动态平衡



冰霜与吞噬本源解析

冰霜之力
象征秩序、守护与绝对静止，其极致为永恒冰封。在玄澈体内觉

醒，表现为 流青剑道 ，代表克制与牺牲。

吞噬之力
代表混沌、掠夺与无限进化，其终点是万物同化的虚无。在玄澄

体内觉醒，表现为 渊噬之道 ，代表欲望与生机。

两种力量形成无法分割的镜像对立：一静一动，一守一夺，驱动角色走向自我救赎或沉沦。



历史年表与地缘格局

02



五段纪元递进灾难轮回

太古纪元
神灵时代，力量纯粹

神话战争
法则崩坏，神陨成境

修仙文明
人族崛起，建立宗门

双澄现世
本源觉醒，天地劫难

时间轴为关卡解锁、装备掉落、势力兴衰提供递进式解锁节奏。玩家探索顺序即体验世界衰败与重生的循环，亦暗示 “历史是平衡永动的见
证” 。



五大区域主题功能分工

天澜宗
秩序崩塌的起点，故事开篇，旧秩序的象
征。

北疆
主角绝境淬炼，从绝望到坚韧的成长。

葬骨裂谷
揭露吞噬真相，深入世界黑暗面。

九幽鬼市
提供自由交易与支线冒险。

化生玄池
宿命终局，承载主题升华。



角色弧光与情感驱动

03



玄澈：从复仇到守护之路

依赖兄长的弟子
宗门弟子，心性纯良

→
冷酷的复仇者

堕入深渊，追寻真相

→
执剑的守护者

自我牺牲，守护平衡

成长关键词：责任·克制·牺牲。玩家同步体验 “力量—代价—救赎” 的心路历程。



玄澄：悲剧容器的升华

原为温暖守护者，被陷害后成为吞噬容器“血屠子”。其黑化
非单纯堕落，而是世界失衡的具象化，赋予反派以悲剧正当性。

最终借弟弟剑意斩断混沌核心，完成 “被拯救者”到“拯救他
人” 的倒转，呼应“对立统一”主题：黑暗亦可孕育光明。



力量体系与组织势力

04



修炼境界与双技能树

流青剑道 (冰霜)

侧重控制、防御、领域技能
代表克制与牺牲

渊噬之道 (吞噬)

侧重爆发、吸血、形态切换
代表欲望与生机

修炼境界：炼气→筑基→金丹→元婴→化神→渡劫。混修或专精皆伴随 世界崩坏值 动态变化，影响多结局。



正邪势力与专属功法

天澜宗

定位：正统修仙宗门，剑修为主，重视传承。

核心功法：《霜寒剑气诀》
强化冰霜控制，剑气凛然

幽冥殿

定位：魔道势力，追求力量，弱肉强食。

核心功法：《九幽噬魂典》
放大吞噬爆发，噬魂夺魄

中立散修联盟作为第三方缓冲，引入黑市拍卖、情报交易与临时雇佣玩法，丰富世界活力。



神器视觉与剧情架构
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寒霜天剑
随玄澈成长而进阶，最终形态“天剑·本源”可冻结时间，

是秩序的最终体现。

VS
吞噬核心

供玄澄无限强化，却持续侵蚀心智，是力量的终极诱惑与混
沌的化身。



六卷递进与关键转折
奠基

宗门劫难
成长

绝境淬炼
转折

寻药之旅
高潮

真相死斗
结局

最终牺牲
真结局
超越生死

启灵之仪
命运分岔，对应 命运分岔存档 系统。

兄弟死斗
真相揭露，对应 双人Boss战 玩法。

最终抉择
主题升华，对应 世界崩坏值结算 。



商业潜能与主题升华
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跨媒介开发路径设计

单机ARPG
树立口碑，释放核心魅力

动画化
扩大人群，沉淀视觉符号

开放世界网游
承接流量，实现全民破圈

每阶段利用剧情留白与隐藏结局制造话题空窗，维持热度阶梯式上升，形成IP自循环生态。



东方哲思与普世价值

故事以仙侠外壳探讨个人欲望与天下苍生的取舍、力量追求
与本心保持的平衡、宿命抗争与因果轮回的接受。

该主题超越正邪对立，呈现 “动态平衡” 的东方宇宙观，具
备跨文化解释空间，可与当代议题对话，最终使IP从娱乐产
品升级为具有长期生命力的文化符号。



电话/微信：13959648054


