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01
沧溟宇宙：三界与五行



三界制衡：天人与归墟
沧溟界的动态平衡系统

天界 · 秩序
以法则维持星辰运行，是秩序的基石。过

强则万物僵化，过弱则混沌肆虐。

人界 · 平衡
借五行灵气孕育众生，是因果的载体。任

何一界的变动，都将在此掀起风暴。

归墟 · 混沌
以混沌吞噬妄念，是变革的源泉。其扩张

与收缩，决定了世界的终局走向。

三界并非静态层级，而是互为支点的动态平衡系统。任何一界的失衡都将引发连锁灾变，为后续的史诗冲突埋下伏笔。



五行灵气：世界的底层代码
既是能量，亦是伦理，相生相克中维持天地自洽

金
纪律与精确

木
自然与共生

水
澄明与心境

火
激情与创造

土
根基与传承

过度抽取单一灵气将导致区域失衡，这正是“力量中性，善恶由人”核心命题的根源，为角色成长与势力冲突提供了哲学支点。



因果律法
选择，是重塑命运的契机

因果并非线性宿命，而是可被观测、干预的网状系统。
初代玄机阁以“抄录”将众生选择刻入沧溟卷轴，任
何微小变数，都将在世界的另一端掀起风暴。

这一设定赋予了角色“第二次选择”的叙事可能：即
使天命前定，连锁反应仍可被重新编辑，为“动态宿
命论”提供了世界观依据。

“一因生万象，一念起狂澜”



02
时间长卷：三纪元更迭



01 上古纪元：神祇创界与灾变
神话时代：秩序的建立与第一道裂缝

先天神祇创世
以自身本源订立天地法则，奠定世界根基。

神魔大战
导致世界根基受损，出现第一条裂缝，混沌初泄。

初代玄机阁
于废墟中建立，开始观测因果，为“修复世界”找到历史合法性。



02 中古纪元：宗门秩序与暗涌
宗门时代：辉煌与阴影的并存

五大宗派以五行理念划分疆域，表面维持平衡，实则被魔神宫暗
中渗透。洪家先祖为保族群存续，与归墟签订禁忌契约，埋下洪
森血脉中的混沌因子。

秩序内部孕育混沌
此页将宗门辉煌与阴影并置，强调“秩序内部孕育混沌”的循环主
题，为传统与创新的冲突奠定历史纵深。



03 近现代：潮汐异常与天命
变革时代：洪森的降生与世界危机

灵气潮汐异常导致三界壁出现短暂重叠，玄机阁顺势启动“天命
计划”，试图以人工干预重写因果。

洪森在此刻降生，其灵魂被检测为“可变节点”，引发多方势力
提前布局。该页将个人命运与世界危机绑定，使主角成长与宇宙
修复同步升级，强化史诗感。



03
势力谱系：五宗与暗面



五宗理念：五行即文明
五宗差异不仅是战斗风格，更是五种文明实验

金宗 · 锐金岛
以钟表式精准管理城市，崇尚纪律与精确，

建筑如精密齿轮，运转不息。

木宗 · 青木林海
主张自然共生，允许树灵参与议政。

水宗 · 北冥冰宫
追求心境澄明，以镜湖审判心境。

火宗 · 焚天火域
重视激情与创造，建筑如跳动的火焰。

土宗 · 厚土崖
强调根基与传承，建筑如磐石般稳固。



玄机阁
中立观测者，抑或幕后棋手？

玄机阁表面记录因果、不干预历史，实则通过“抄录”行为已
将变量纳入自身算法。其终极目的成谜：是真心修复平衡，还
是利用洪森节点重塑三界等级？

该页保留灰色空间，为后续剧情反转与粉丝二创提供悬念切口，
同时强化“知识即权力”的暗线。

观测者



原初活力

魔神宫
混沌，是打破僵化的生命力

魔神宫对混沌的再定义：混沌并非毁灭，而是打破僵化秩序、
让选择回归个体的原初活力。其仪式与美学吸引大批对宗门教
条失望的青年人。

该页将反派动机合理化，使“秩序 vs 混沌”升级为价值观碰
撞，而非正邪二元，为成人向叙事预留深度。



04
冲突舞台：东海与中土



东海域：新旧势力的交汇口
故事起点，鼓浪石家秘境“禺疆左眼”，命运齿轮开始转动之地

灵气异常的窗口
潮汐镇是灵气潮汐异常最先显现之地，也是连接上古遗迹的节点。

文化熔炉
海上贸易带来五宗器物、魔神宫暗语与潮汐商会情报，是信息交汇
的中心。

身份互换的舞台
渔村少年与天命者的身份在此可随时互换，强调地域的“可进入
性”。



中土大陆
文明的心脏，终局的战场

拥有宗门圣地、皇朝王城、玄机阁总部三重权力核心，建筑风
格跨越浮空金阁、镜湖冰塔、深崖火狱，呈现五行极化景观。

地下埋藏的“灵脉枢纽”可瞬间放大任何因果操作，因此成为
终局之战必争之地，为跨媒体大场面提供统一坐标。



05
跨媒体叙事矩阵



主线三层：同一宇宙，不同视角
以洪森成长为主轴，构建协同叙事矩阵

游戏

开放世界ARPG，让玩家亲历每一次选择，
感受因果的重量。游戏选项可成为小说伏

笔。

小说

深挖心理与政治暗线，揭示角色内心与世
界真相。小说独白可解释影视镜头。

影视

用视觉化呈现五行大战的宏大与绚烂，将
世界观直观展现。



支线网络
编织因果，反哺主线

通过漫画、广播剧等形式，讲述每宗天才、魔神
宫祭司等独立篇章。支线不仅扩充人物前史，还
会反向影响主线。

例如，漫画中木宗圣女失踪事件，将在游戏资料
片里开启隐藏地图，让IP具备“可生长性”。

主线剧情

支线故事



互动叙事：粉丝决定因果
从观众到“共同作者”

粉丝投票
在“抄录之卷”平台投票选择支线走

向。

区块链固化
投票结果上链，确保不可篡改，成为

正史。

内容兑现
官方在下一周期衍生内容中兑现结果。

将用户运营升级为世界观机制，实现IP与社群的共生增长，同时沉淀数字藏品新消费场景。



06
美学与哲学内核



东方美学的数字转译
传统元素 × 数字语言

将水墨留白转化为游戏雾效、影视镜头负空间；把古典纹样拆
解为角色服饰的粒子特效；用电子古筝与合成器共奏表现五行
灵气对冲。

该页提出的跨媒介公式，确保任何改编都能一眼识别为沧溟界
出品，强化品牌一致性。



现代议题的奇幻映射
通过奇幻距离感，让观众在沉浸中反思现实

灵气失衡
当五行失衡导致区域荒漠化，粉丝自然联想到生态危机。

宗门教条
以宗门教条对照信息茧房，探讨个体与集体意志的冲突。

抄录算法
当“抄录”算法决定人生轨迹，观众会审视大数据推送。



07
商业授权与社群共建



三级授权体系：构建金字塔式生态
通过层级差异保护IP纯度，让不同规模厂商找到合作入口

B级 · 视觉元素

提供纹样、乐器、建筑等视觉素材，面向
文创小商品。

A级 · 重要元素

允许使用宗派名称、灵气设定，适用于中
型游戏、影视。

S级 · 核心故事

开放主线剧情与核心角色，仅限头部伙伴。



粉丝共创：官方化通道
从同人创作到官方内容

设立“同人起飞”计划：每年举办两次创作大赛，优胜漫画将
获官方上色出版，优胜手办原型由S级工厂量产，作者享有销
售分成。

通过透明评选与收益共享，把潜在侵权转化为合法共创，既扩
大内容资产，又增强粉丝归属感。

粉丝创作 官方评选 官方化生产 共享收益



08
技术融合与线下体验



VR/AR：肉身步入沧溟界
将IP体验从屏幕延伸至肉身，强化沉浸记忆

VR · 归墟深处

玩家在无限下坠中面对内心恐惧，完成心理测试后生成专属因果报
告。

AR · 五行灵脉

在现实空间行走，通过AR眼镜看到灵气流动，用手势施展入门法术。



数字藏品与AI生成
从静态图片到“参与凭证”

利用区块链发行限量“因果卷轴”NFT，持有者可在游戏内解
锁隐藏剧情，并参与AI剧本共创：输入关键词，AI按沧溟界风
格生成短篇，官方择优漫画化。

该页把数字藏品升级为“参与凭证”，同时探索AI辅助内容生
产，降低支线创作边际成本。

NFT

AI共创



线下沉浸馆与戏剧
打造社交打卡新地标

在核心城市打造“玄机阁沉浸式戏剧”，观众扮演新入门弟子，
在90分钟内经历试炼、抉择、因果反转，最终结局由现场投票
决定。

场馆外设五行主题餐吧，菜品以灵气属性命名，消费即得游戏
兑换码，把IP从线上带向线下，延长用户停留时间。



09
路线图与全球愿景



三步走战略：1～5年发展节奏

第一阶段 (1-3年)
建立世界观认知，完成核心粉丝沉淀。

第二阶段 (3-5年)
多媒介协同，实现IP热度螺旋上升。

长期愿景 (5年+)
重磅衍生，形成完整商业闭环，实现全球

传播。



东方奇幻的全球坐标
成为全球青年的文化母语

沧溟界以五行哲学替代西方四元素，用因果律回应命运论，用
动态平衡诠释和谐共生，为全球市场提供差异化叙事框架。

通过多语言版本、海外合拍、国际电影节展映，逐步建立“东
方奇幻新标杆”心智，最终与西方魔法宇宙并论。

构建沧溟界宇宙




