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创世三元与法则根柢



创世三元与法则根柢

太初三元交汇：混沌初动

 世界并非由单一神明创造，而是 “有”、“无”、“易” 三道形而上意志
交汇的产物。三元碰撞释放原初能量，瞬间孕育混沌，也奠定灵气、因果、
天命三大法则的雏形。 

 这一设定为所有超自然现象提供了理性支点，并暗示任何试图掌控三元之力
的势力，都将面对不可预测的悖论反噬。 



盘古娲皇具象：清浊与万灵
三元为补全自身缺陷，投射出两尊初代代行者，完成使命即归位。

盘古 · 有之斧
执“有”之法则，劈开清浊，奠定空间秩序。其存在将
神话人物“去人格化”，强调其功能属性，为后续“天

命计划”人工制造代行者提供历史合法性。

娲皇 · 无之土
持“无”之法则，捏造众生，赋予灵性。其“功成身退”

的特性，让“神迹”成为可被理性研究与技术复现的历
史现象，而非宗教迷信。



归墟沉淀：残渣与魔神
 开辟过程产生的 逻辑残渣、情感悖论与物理碎屑 共同沉入归
墟，孕育出以“回归混沌”为唯一目的的魔神群体。 

 它们不是传统反派，而是世界自我修复机制的极端表现：当
秩序过度僵化，归墟便放大随机与毁灭，强制系统重启。此
设定将混沌力量自然化，为魔神宫的理念提供了可被理解的
动机，也埋下“毁灭即新生”的哲学伏笔。 
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三界九域与灵气因果



三界分层：频率而非高度
三界并非空间高低，而是频率差异，修炼者通过“调频”可短暂越界。

天界 (清灵之界)
法则显化之地，星辰之力渗漏之

源，今已自我封闭。

人界 (沧溟界)
故事主舞台，五行灵气与众生博弈

的核心。

归墟 (幽寂之渊)
世界暗面，吞噬终末，魔神巢穴，

以混沌反哺世界。

灵气潮汐异常，实为三界频率短暂同步所引发的连锁反应。



九域划分：灵气指纹
 人界按灵气浓度与五行偏向被划分为九大域，每域形成独特生
态与政经结构。 

 东海域  水灵气丰沛，孕育潮汐商会。

 中土大陆  五行均衡，成为宗门首都。

 边陲之地  贴近归墟，盛产混沌抗性材料。

此设定将地图切割为 可替换的模块化舞台 ，方便衍生作品选择，降低开
发门槛并保持世界一致性。



因果律运作：选择即织网
因果不是线性宿命，而是可被观测、干预、贩卖的网状资源。

个体抉择
产生“灵气签名”节点

因果网络
被各方势力观测利用

未来轨迹
成为可被编辑的变量

此设定赋予“选择”以实体价值，使剧情反转无需外挂，仅需重新解读既有线索即可自洽。
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势力光谱与价值对撞



玄机阁：完美秩序的冷机
 由星官、引路者、执棋士三层分工构成一座自我循环的因果
机器。其终极愿景是消除随机痛苦，却必须剥夺个体自由。 

 建筑风格冷峻对称，服饰纹样采用无限重复的青铜齿轮，暗
示 理性极端即异化 。该势力为故事提供“善意独裁”的伦理
难题。 



魔神宫：混沌即自由
 成员通过主动拥抱归墟低语获得力量，身体出现扭曲美学的
紫黑纹路。他们视秩序为缓慢死亡，认为唯有在不可预测的
混沌里，个体才能真正为自己的选择负全责。 

 此设定把“自由”推向极端，令观众反思：当规则全部拆除，
人是否扛得住绝对自由所带来的存在焦虑？ 



五宗世俗：五行即政体

地术拳宗
土·石窟议会

南音阁
水·音律共鸣

锐金门
金·军功晋升

焚天谷
火·燃烧创新

青木林
木·树灵投票

每宗都是五行哲学的 政治实验场 ，其制度优劣为主角提供可借鉴或需推翻的模板。
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天命者群像与冲突引擎



洪森
被预写的自变量

 其血脉兼容秩序与混沌，被玄机阁写入“天命计划”核心算法，又被魔神
宫视为打开归墟的钥匙。 

 随身海渊令是情感锚点，体内金色莲花是因果重启器。 

 他的成长是逐渐夺回 “被预写”剧情的编辑权 ，最终把自己从棋子升级
为执笔者。 



盟友群像：稳定叙事的三脚架

陈震 · 侠义
地术拳宗大师兄，刚正不阿，提供安全区

与跨宗资源。

林清雪 · 智慧
南音阁弟子，精通古籍，是团队的信息库

与精神支柱。

苏影 · 变数
身份成谜的白袍引导者，亦正亦邪，是剧

情的变量制造机。



对手群像：三重压迫与价值对撞

玄机阁主
代表宏观秩序的“善意独裁”。

魔神宫主
代表超自然混沌的“自由毁灭”。

石家长老
代表微观宿命的“家族利益”。

主角需在 哲学、情感、制度 三条战线同时提出替代方案，确保终局是综合价值辩论的胜负。
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神器秘境与修行体系



上古神器：权能亦诅咒
 神器设定遵循“获得即欠债”原则，使力量永远伴随代价。 

禺疆左眼: 操控潮汐与梦境，但会丢失“自我”记忆。

因果星盘: 能干预未来，但需以等价的过去作筹码。

渊戟: 随主人成长，但在合道境会反噬其灵魂。

 这使主角升级伴随戏剧性障碍，也让观众对“更强”保持 敬
畏而非单纯向往 。 



秘境奇观：空间即试炼

倒生塔
内部重力颠倒，逼迫修士重新定义上下与

对错。

灵汐塔
汇聚星辰之力，是观测天命的制高点。

归墟之眼
世界排气孔，吞噬灵气却吐出真相。

每座秘境都是 具象化的哲学拷问 ，使战斗成为观点交锋的延伸。



功法境界：五行与因果耦
合
 修行分六大境界，每晋升一次需让自身因果线与区域灵气网
重新校准。 

 功法不再只是运气路线，而是对 五行生克与因果概率 的同步
编程。 

 高阶修士可短暂修改自身过去，却必须承担新的悖论被归墟
回收的风险。此体系把“升级”转化为“编辑命运”。 

开脉

弄潮

金丹

元婴

化神

合道
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文化肌理与商业延展



东方风物：灵谷、仙酿与灵币

灵谷灵膳
食材产地决定其五行属性，影响食用者短

期运势。

乐律仙酿
饮用时产生共享梦境，为情报交易提供天

然隐私空间。

灵石灵币
由标准化灵石切割，是宗门间发动经济战

的战略物资。

将修行资源下沉到 生活细节 ，使世界具备可触摸的烟火气。



哲学母题：当代对话
 IP把道家“道法自然”转译为可计算的灵气算法，把儒家
“仁恕中庸”具象为宗门议会的制度设计。 

 通过奇幻距离，观众得以重新审视 大数据管理、算法推荐、
集体安全 等现代议题，使沧溟界成为讨论当代伦理的隐喻场。 



设定边界与共创接口

不可触碰的红线
三元法则不可被掌控
三界频率不可被永久消除
· 因果代价不可被豁免

开放的共创接口
九域空白域
支线宗派
· 民间神器

官方提供“因果一致性校验表”，确保共创内容逻辑自洽，实现IP的可持续扩张与品质控制。




