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色彩与符号校准
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五行色谱：一眼识域界
五色十六进制色卡奠定九域视觉基调，凭色彩即可秒判场景属性，为后续角色、建筑、UI提供统一配色圣经。

木系·青桑
建木青到春芽绿，演绎生机。

火系·业火

业火赤叠加焰心橙，传递灼烈。

土系·佛国
沙漠赭配佛光米，刻画沙海佛

国。

金系·白帝

剑锋银与帝金，彰显冷峻秩序。

水系·玄冥
归墟墨至水月白，营造深渊之

感。



图形基因库：八种笔触+几何图腾

八种基础笔触
将点、横、竖、撇、捺、折、钩、提变形为纹样母题，构成一切视
觉符号的基础。

点 横 竖 撇

捺 折 钩 提

几何化五行图腾

以相生相克关系生成域界徽章，保证微观细节与宏观场景同根同源。

相生相克 敦煌纹饰



主角团形象演进
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叶澄三态：麻衣法袍化圣

初期：形境
粗布麻衣，青竹笔，清澈怯眼。逃避宿命。 中期：意境

五行法袍，灵木笔，气质沉稳。承担责任。

后期：无境
画圣法衣，心意化笔，神态超然。洞察天地。

眉心朱砂 (画圣印记) 腰间五行葫芦 周身墨韵战环



守护者形态

视觉标识: 青丝桑叶饰，年轮暗纹，建木灵枝。

角色隐喻: 桑(生命)绮(美丽)罗(守护)。

色彩语言: 青绿为主，象征生命与希望。

侵蚀后形态

视觉标识: 灰黑侵蚀，灵枝枯萎，邪气四溢。

角色隐喻: 守护失败，生命凋零。

色彩语言: 灰黑为主，象征堕落与绝望。



赤燎与佛焰：毁灭的双面

赤燎 (业火殿首席)

代表 力量与失控 。火焰纹刺青，熔岩裂纹肌，岩浆披风。象征愤怒
的毁灭。

佛焰明王 (劫灰教主)

代表 终结与慈悲 。破碎佛像体，灰烬凝聚形。象征悲悯的毁灭。



九域场景风貌
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青桑墟：树居与丝桥
木系文明奇观，生命与科技在此共生。

建木天梯：螺旋上升的阶梯，通向树冠圣地。

桑雨林海：金叶飘洒，如梦似幻。

灵蚕巢城：巨茧悬浮，构成空中建筑群。

灵丝玄技：透明丝帛构建桥梁与建筑。



千佛灵墟：沙海、石窟与往生

地表层：流动沙海
动态沙丘与埋没佛首，呈现活地形与文明的沉寂。

悬浮火岛：石窟网络
多层壁画如时间年轮，回声长廊保存千年诵经，是历史的胶囊。

核心层：往生境
时空扭曲，玩家选择即时生成平行时空映像，是因果的具象。



业火殿心焰塔

倒锥形塔，塔尖插入岩浆海。塔内业火流动照明，象征 逆火修行，
向死而生 。

白帝城剑阁

万剑变形为建筑，外锐内圆，布局暗含剑法。象征 外刚内柔，秩序
井然 。



器物与服饰考据
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五行葫芦：从青木到世界

青木葫芦
(初阶)

业火葫芦
(进阶)

五行葫芦
(终极)

葫芦形态随主角境界成长，功能由 储存生机 进至 创造世界 ，成为战力与叙事的双重标杆。



文房四宝战斗化

笔类武器谱系
1. 青竹笔 (凡品): 新手基础武器。

2. 狼毫灵笔 (精品): 笔毫可化为实体攻击。

3. 五行法笔 (珍品): 根据属性变换笔锋。

4. 画圣真笔 (仙品): 无形无质，意念绘形。

禁忌墨法

血墨: 以血为墨，威力倍增但伤身。

心墨: 情感凝聚，有特殊效果。

魂墨: 涉及灵魂的禁忌力量。



敦煌服饰现代转译
保留传统纹样母题，通过现代剪裁与特效实现动态表现，让壁画
真正“活”起来。

元素转化
飞天飘带 → 粒子特效披风；菩萨璎珞 → 法力宝石项链。

材质突破
壁画剥落感、矿物颜料色、丝绸Shader流动感。



灵兽与植物奇观
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五行灵兽：形色能力皆表哲思

建木青鸾
掌 生命恢复 ，象征生机与希望。

业火麒麟
能 焚罪辨伪 ，象征力量与审判。

玄冥蛟龙
具 载覆双重 性，象征智慧与无常。



佛手沙参

根部如合十佛手，花开似莲， 月夜绽放，日出化沙 。将“无常”具象
化。

轮回沙棘

一日内完成发芽、开花、结果、枯萎。 生命轮回的加速演绎 ，象征
佛教轮回观。



文化符号互动化
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壁画构图游戏化
将传统壁画语法转化为现代游戏界面，让玩家在交
互中体验敦煌读画方式。

异时同图 → 任务界面
用经变画长卷形式展示任务流程。

规模象征 → 技能树
以菩提树形式呈现技能，契合佛教意象。

空间折叠 → 地图系统
采用星图式导航，还原敦煌天文图。



五行生克动态特效

相生 (木→火)

视觉：青绿光芒温和转化为赤红火焰。
音效：生长声渐变为炽烈燃烧声。
粒子：树叶化为火花，流畅过渡。

相克 (水→火)

冲突：蒸汽爆炸特效，表现对抗。
界面：五行轮盘剧烈震动，提示劣势。
环境：局部天气改变，影响战局。



跨媒介规范与蓝图
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跨媒介一致性保障

角色移植规范
比例标准：游戏→动画→漫画的造型适配规则。

色彩映射：不同媒介的色彩还原方案。

特征强化：跨平台需保留的核心识别特征。

场景转换指南
细节层级：不同载体需要的细节密度。

视角适配：2D/3D/VR不同视角的构图调整。

氛围传递：确保各平台情感体验一致。



文物数字化衍生模板
提供可复制的文化授权公式，实现传统符号的批量激活，缩短IP
商业链路。

传统元素创新应用
飞天飘带、藻井纹、石窟结构的现代化设计模板。

数字艺术实验
AR体验、交互装置、光影秀等技术模块。



生生不息的画境
 这不是终点，而是起点。当第一滴墨落在敦煌星图上，整个宇宙的因果便开始流转。 

 每个体验者都将成为画师，在这幅永不完结的画卷上，添上属于自己的笔触。 




