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隆庆开海：唯一月港的通商权
1567年，明廷在月港撕开海禁铁幕，使其成为帝国唯一合法对外贸易港口，激活了闽南沿海的民
间资本，也让月港一跃成为全球白银、丝绸、瓷器交汇的枢纽。

官方特许，民间运营
月港采用“官方特许、民间运营”的双轨模式，孕育了龙涎帮、天帆帮等海商势力，为后
续奇幻冲突奠定了真实而复杂的历史舞台。

行政地位
明朝唯一合法外贸港口

贸易规模
全球商品交汇枢纽



蚀海瘴与正气：超凡对抗的底层逻辑
在真实港市烟火之上，世界被两种对立能量撕扯

正气
源于书院“格物致知”，呈现为金光符文与净化
之力。需通过理解与守护世界规律而积累，象征

“通达”。

VS 蚀海瘴
佛郎机黑魔法衍生的暗红污秽，可腐化生命与精

魂。依赖掠夺与垄断膨胀，象征“锁闭”。
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月港核心区
红砖厝与帆樯的烟火

月港是故事的心脏，龙涎帮、天帆帮在此争夺泊口与货栈。红砖厝、骑
楼、码头牌坊构成闽南海洋市井的视觉锚点。

官署与税关
帝国权威的象征，控制贸易合法性。

十三行与疍民水棚
民间贸易与情报网络的核心节点。



闽南腹地
土楼窑火与梯田茶歌

土楼聚族
提供人力与宗族资本，是稳定的后方基

地。

→
德化白瓷、平和克拉瓷

核心出口商品，其窑火昼夜不熄，是财
富之源。

→
梯田茶山

提供重要经济作物，其密道是危机时的
运输线。

腹地以物产、人力、信仰反哺月港，其安全直接关系到世界供应链的稳定。



外海网络
三桅帆与深渊祭坛

越过九线礁，佛郎机远征军以三桅帆船、深渊祭坛构建殖民前哨。他
们贩运黑魔法火器，掳掠人口献祭，制造蚀海瘴漩涡。

据点与航线
外海岛链是动态版图，可登陆、可占领、可叛变，牵动主线势力的合纵连横。

黑市交易
秘密交易黑魔法火器与违禁品，是获取稀有物品与情报的危险场所。
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分水刺
正气淬炼的成长之刃

主角陈沧澜的随身武器，材质源自郑和遗舰铁锚，需以格物精神重新
锻造。其升级与角色认知同步，象征“理解世界越深，力量越强”的
哲学内核。

初段：劈波斩浪

中段：净化瘴气

终段：斩开蚀海漩涡



万国货殖录
商路密典与灵力索引

该古籍记录四海商路、季风、关税、语言乃至岛礁灵魂。每一页以隐
形墨水书写，需以正气激活。

任务日志+地图+魔法书：翻页即更新航线，批注即封印瘴气。

缺失的页码：成为驱动探索的副本目标，散布于世界各处。

最终章“归墟图”：暗示世界循环，为续作埋下宏大伏笔。
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闽南元素：歌仔戏声里的疍民信仰
将民俗转化为剧情资源，让玩家在文化熏陶中推动世界变化

疍民水棚
提供隐秘泊位，其渔歌暗号是黑市接头

的关键。

歌仔戏文
《过番歌》唱尽血泪，其故事线索可指

引隐藏任务。

妈祖祭典
重要的正气集体仪式，能净化区域、提

供强力增益。



格物致知
理学概念的超自然转译

宋明理学强调“穷理尽性”，IP将其转译为“对世界规律的理解可生
成正气”。这使“学习行为”直接等价于“战力成长”，将传统文化
精髓转化为可量化的游戏机制。

书院藏书：研读以获取理论知识。

瓷窑火候：实践以掌握自然规律。

潮汐算法：观察以理解宇宙节律。
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受众三分层：史迷、玩家、航海控

历史文化爱好者
核心需求：沉浸式东方体验

触达渠道：文化论坛、博物馆合作

奇幻冒险玩家
核心需求：高质量开放世界

触达渠道：游戏展会、Steam平台

航海题材粉丝
核心需求：海战与探索

触达渠道：航海社区、模拟游戏社群



跨媒介链：游戏+影视+文学+文创

游戏 (核心)
开放世界ARPG

影视 (放大)
历史奇幻剧集

文学 (深化)
前传、外传小说

文创 (延伸)
船模、茶具等

各媒介互为内容补给，形成可持续、可滚动的长期收益模型。



政策东风
文化出海与地方文旅

IP契合“文化出海”国家战略，可获福建文旅厅航线补贴、影视拍摄
基地优惠、非遗基金共建。政策红利降低前期成本，为海外发行提供
官方背书。

已对接资源
月港历史风貌区实景拍摄、土楼景区联动副本。

品牌提升
提升品牌公信力，契合“文化出海”战略。
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开发守则：历史锚点与视觉规范

历史锚点
从月港税则到瓷器底款，所有关键道具、官制、服饰皆有文献

支撑，确保“奇幻”始终架设在“真实”的桩基上。

视觉规范
海天青、土地赭、正气金、瘴气暗红的四色体系，确保跨媒介

视觉统一，并在潜意识层面识别阵营与能量。



视觉规范
青金赭红的色彩政治学

通过严格控制色彩占比，确保跨媒介视觉统一，同时让观众在潜意识
层面识别阵营与能量属性。

海天青：象征开放，用于UI主调。

土地赭：代表根基，用于建筑涂装。

正气金：用于符文与光束特效。

瘴气暗红：暗示腐蚀，用于敌对阵营。
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主线叙事：陈沧澜的领袖试炼
从锦衣卫密探到月港守护者，通过三幕结构，在道德抉择中确立新秩序。

第一幕：探港
揭示蚀海瘴，建立初期势力。

第二幕：远航
夺取万国货殖录，拓展世界观。

第三幕：归墟
斩开漩涡，确立新贸易盟约。

抉择影响世界结局的开放度与正气值上限。



支线叙事
多维命运交织的世界

支线通过次要角色展现世界多样性，并与主线资源互通，形成网状叙
事。

疍民少女阿湄
寻找失踪兄长，揭露人口贩卖链，解锁新船型。

瓷窑工匠林福
为保窑火与瘴气化窑神交易，获得稀有符文配方。

商帮少主沈珏
在父仇与盟约间摇摆，影响主线谈判筹码。



CHAPTER

价值总结
08Part.



稀缺题材
明代航海的全球蓝海

全球影视游戏市场罕以明代航海为核心。盛明通过“历史+奇幻+地域
文化”三位一体，填补题材空白，形成差异化竞争壁垒。

独特腐蚀机制：蚀海瘴。

深度闽南文化：从建筑到民俗。

格物致知修行：创新的成长体系。



系统扩展：全产业链开发潜力
世界观具备可拆分的系统模块，使同一套文化资产在多赛道复用，形成可持续的长期收益模型。

航线算法
可移植至航海模拟教育。

正气系统
可独立为研学课程。

建筑资产
土楼与红砖厝可改建主题酒店。

组件化设计
降低后续开发边际成本。



漳州市双澄信息技术有限公司
以故事为基石，以IP为引擎，
赋能无限创意。

电话/微信：13959648054


