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禹王封印
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治水镇龙：埋下天地失衡祸根

 上古禹王以巨鼎镇压恶龙、划定九州，刚猛的治水之法虽换得人间秩序，却也割裂了自然平衡。

龙族怨念与幽冥之力被深埋江底，随着封印渐衰，成为祸根。这并非外敌入侵，而是上古宿命的

回潮。 

秩序代价
禹王封印以刚克刚，虽定九州，却也埋下了天地失衡的种子，为
魇龙王的苏醒提供了可能。

失衡祸根
被镇压的龙族怨念与幽冥之力，是贯穿整个IP的核心矛盾，是
“秩序反噬”的宏大命题。



魇龙王：操纵情绪收
割龙怨

 魇龙王并非单纯的破坏者，而是放大世间 仇恨、

贪婪与猜疑 的“情绪炼金师”。它将龙怨与负面情

绪作为燃料，在无形中腐化人心、侵蚀山河。 

仇恨
放大个体悲剧，催生复仇执念，为龙怨提供核心载体。

贪婪
诱使势力割据，破坏团结，为侵蚀人间创造内部条件。

猜疑
瓦解信任，使人与人之间充满算计，无法形成有效抵抗。



黑魁之路
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少年复仇：被命运推向大
义

 九江畔的平凡少年黑魁，因龙族洪水家破人亡，以复仇为起

点踏上旅程。其旅程是从“为家复仇”到“为国为民”，最终直面

“天地失衡”真相的升华过程。 

1 报家仇：斩杀地方妖龙，血债血偿。

2 护苍生：闯入幽冥，救同袍于水火。

3 悟天道：直面天地失衡，寻求终极解决之道。



白发：牺牲与救赎的视觉化
黑魁的白发是消耗自身生命净化瘴气的代价，是内心挣扎与牺牲的外化标志。发色随道心境界递变，让玩家直

观感受“力量与代价”的同步增长。

仇恨
顿悟

牺牲
超脱

由黑至白，由凡入圣，每一步都踏着牺牲前行。



世界版图
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九江流域：灾难源头与烟
火人间

 故事始发于九江流域，这里水网密布、稻浪起伏，是充满市

井烟火的繁华之地。然而，龙族的苏醒让频繁的洪水成为常

态，瞬间将繁华码头与书声琅琅的私塾摧毁。 

繁华之源
水网密布，商贾云集，是故事主角黑魁的故乡，也是他一切情感
的起点。

灾难之因
龙族苏醒，洪水滔天，家园破碎，仇恨的种子由此种下，成为驱
动剧情的核心动力。



敷浅原：雁灵全族的凄美殉爆
敷浅原曾是雁灵族栖息的湿地桃源，当幽冥裂缝开启，全族以光羽自燃为代价封印裂口。其从宁静到凄美的骤

变，是“牺牲”主题的极致浪漫体现。

碧蓝苇海
雁灵族的宁静家园

→

灰黑瘴雾
幽冥裂缝侵蚀大地

→

金白殉爆
全族牺牲封印裂口



九仙岭南庄：人心诡谲的
试炼场

 九仙岭深处的南庄，表面是世外桃源，实则被魇龙王植入猜

忌种子。玩家需用 通幽之眼 识破谎言、以 道心 稳定情绪，

才能避免陷入“杀与被杀”的无限循环。 

试炼核心：修心
此关卡将“修心”机制首次置于核心，验证哲学命题的可玩性，玩
家需在幻境中保持本心，不被心魔所惑。

环境叙事：人心
庄内地道、祠堂与幻阵的布局，暗示着表面祥和下暗流涌动，是
“人心诡诈”的具象化体现。



东海龙冢：终极对决的舞台
东海龙冢是远古龙族的墓地与魇龙王的老巢，沉船与龙骨构成海底巨城。水压与瘴气双重侵蚀，使环境本身成

为战斗机制的一部分。

上层：漩涡迷宫
利用辟水真意对抗混乱水流，寻找通往核

心的路径。

中层：龙怨幻境
直面内心恐惧与龙族千年怨念，考验道心

境界。

底层：深渊祭坛
最终决战之地，需在秩序与自然间做出终

极哲学抉择。



力量体系
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辟水真意：承禹王控天之
力

 传承自禹王的极致控水术，兼具流动性与爆发力。战斗中可

借环境水体瞬身或反弹攻击，体现 “以柔克刚” 的东方技击理

念。 

切割水刃：锋利无匹，斩破瘴气

壁流护盾：以水之柔，化解攻击

漩涡爆发：操控洪流，吞噬敌人



道心境界：修心成长的阶梯
角色成长不以经验等级衡量，而以道心境界划分。每升一境，需完成特定“修心试炼”，在追求数值的同时完成

价值观的自我教育。

凡心
起点

静心
试炼：克制

明心
试炼：洞察

无我
试炼：牺牲

超脱
终点



族群组织
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龙族：非脸谱化的悲剧种
族

 龙族曾是司雨正神，因禹王封印而背负千年诅咒，逐渐扭曲

为怨灵。他们并非简单的邪恶象征，而是充满悲剧色彩的古

老种族。 

宽恕的选择
玩家可透过通幽之眼窥见龙族的悲伤记忆，选择净化或毁灭，决
定其成为盟友或永久仇敌，将“宽恕”命题具象化为分支剧情。



伏龙盟：众志成城的希望之火
由黑魁召集人族、雁灵遗民与觉醒龙族共同组成，是灾难中的“移动方舟”。玩家需平衡资源与信任，体验“守

护”不仅是战斗，更是组织与信念的经营。

多元成员
人族、雁灵、龙族，各怀技艺与创伤。

迁徙基地
从九江古庙到东海礁堡，见证希望之路。

信念经营
平衡资源，稳固信任，防止内部瓦解。



色彩叙事
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四卷色调：映射情绪与主题
IP通过色彩分卷推进情感，色调变化与剧情、场景、服装同步，确保情绪传递无需对白即可感知。

第一卷：仇恨

青绿山水 → 灰黑浊浪

第二卷：牺牲

幽冥灰黑 → 牺牲金光

第三卷：炼心

祥和浅绛 → 心魔浓艳

第四卷：超脱

深邃蔚蓝 → 骸骨苍白





3A级开放世界ARPG

 作为IP核心载体，游戏以电影化叙事结合高自由度探索，构

建“以情入武”的东方协作体验，为跨媒介叙事奠定主轴。 

核心玩法循环
战斗收集情绪 → 修心提升境界 → 解锁辟水形态 → 推进主线抉

择



IP宇宙扩容：前传与外传
通过“情感核心不变、哲学命题递进”的策略，衍生内容既保持世界观一致性，又通过时间与视角差制造新鲜感，

为宇宙级故事铺垫。

《禹王纪》
前传，讲述上古治水史诗与封印

制作。

《羽墨》
外传，深挖雁灵族首领的牺牲与守护。

《玄圭》
外传，揭示仙师玄圭的过往与阴

谋。



跨媒介叙事：全链开花
厚重的史诗感与鲜明的视觉符号，使IP非常适合动画、影视、小说、漫画等改编。各媒介互为入口，形成粉丝

沉淀的闭环生态。

动画/影视 小说/漫画 游戏本体 衍生品



市场潜力
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上古暗黑宇宙，待全球共铸
 《黑魁伏龙传》以禹王神话为根、哲学思辨为魂、东方暗黑美学为形，具备成为下一代东方幻想

IP巨头的巨大潜力。诚邀全球伙伴共同开发，释放长期多元收益。 

题材稀缺 机制创新 情感浓烈 全球可塑



以故事为基石，以IP为引擎，
赋能无限创意。


