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禹王封印
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巨鼎镇龙埋下失衡祸根

上古禹王以巨鼎镇压恶龙、划定九州，刚猛治水换来人间秩序，却意外切断天地自然

循环。龙族怨念与幽冥之力被深埋江底数千年，成为日后一切灾变的源头。

封印的裂痕

随着岁月流逝，禹王封印的力量逐渐衰弱。魇龙王借助人间不断滋生的负面情绪，悄然松动
封印，为祸世的降临铺平了道路。这并非外敌入侵，而是上古宿命与秩序反噬的必然结果。



魇龙王收割情绪重启灾劫
魇龙王由龙族万年怨念与魔神之力聚合，擅长将世间的仇恨、贪婪与猜疑，转化为腐蚀山河的实体瘴气。它并

非单纯的破坏者，而是操纵人心的“情绪炼金师”。

收割负面情绪
利用人性的弱点，放大世间的仇恨、贪婪与

猜疑。

腐蚀现实
将情绪能量实体化，形成侵蚀山河、腐化人

心的瘴气。

“情绪系统”不仅是角色成长的资源，更是敌我双方力量的核心引擎，让 “修心” 与 “救世” 在机制层面直接挂钩。



主角弧光
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黑魁：从复仇走向守护之路

九江少年黑魁，因龙族决堤失去至亲，以复仇为起点踏上旅程。

他的命运，是从“报家仇”到“护苍生”，最终直面“天地失衡”真

相的史诗升华。

1 报家仇
斩地方妖龙，血债血偿，是仇恨驱动的起点。

2 护苍生
闯幽冥救同袍，仇恨升华为对众生的守护。

3 悟真相
直面天地失衡，领悟“辟水真意”真谛，完成超脱。



白发：牺牲与救赎的视觉化
黑魁的白发并非装饰，而是消耗自身生命净化瘴气、使用神器力量的代价。发色的变化，是其内心挣扎与道心

境界最直观的外化。

墨黑 (仇恨) 灰白 (顿悟) 银白 (牺牲) 纯白 (超脱)

每一次高光战斗后的白化加剧，都让玩家直观感受到 “力量与代价” 的同步增长。



关键角色
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九江流域：灾难源头与烟火
人间
故事始发于九江流域，这里曾水网密布、稻浪起伏，是宁静祥和

的江南水乡。然而，龙族苏醒引发的频繁决堤，将繁华瞬间变为

废墟。

从繁华到废墟

灾难的细节触目惊心：残破堤防上刻着官府的急令，漂浮的稻束中
缠绕着漆黑的龙鳞碎片。这不仅摧毁了黑魁的家园，也为他的仇恨
提供了真实的土壤，让玩家建立起复仇与守护的双重动机。



蒲塘：幽冥裂缝与光羽永
驻
敷浅原蒲塘曾是雁灵族的湿地桃源，幽冥裂缝开启后，这

里变为永雾沼泽。碧水芦苇化为灰黑瘴雾，唯有羽墨牺牲

后化作的金色光羽，成为绝望中永恒的希望。

重启神阵

玩家需借助通幽之眼寻找羽墨的记忆碎片，才能重启“雁羽神
阵”进行局部净化。这一过程不仅是对抗深渊的关键，也反复
让玩家体验到“牺牲价值”的主题。



灾变大地
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东海龙冢：终极对决的舞台

上层：漩涡迷宫
水流剪切考验辟水真意操控，

环境即关卡。

中层：龙怨幻境
投射内心恐惧，考验道心，是

“炼心”的具象化。

底层：骸骨王座
万年怨念汇聚，水压与瘴气双

重侵蚀，决战之地。



辟水真意：化柔为刚破敌
承袭禹王的至高控水术，兼具流动性与爆发性。所有招式持续

消耗情绪值，迫使玩家在进攻与守心之间权衡，体现“以柔克刚”

的东方技击理念。

切割水刃：斩断瘴气触手，主攻招式。

壁流护盾：反弹邪术炮击，攻防一体。

驭浪位移：借环境水体瞬身，灵动莫测。



道心境界：取代等级的修心体系
角色成长不以经验值衡量，而以道心境界划分。每升一境，不仅解锁更强的力量，也开放对世界真相的更多认

知，实现机制与哲学的同步成长。

提升方式：完成特定 “修心试炼” ，如宽恕仇敌、自我牺牲等。

凡胎 初窥 心坚 天人合
一

超脱



力量体系
05



龙族：悲剧色彩的非脸谱邪
恶
龙族并非简单的邪恶象征，而是古老、强大且充满悲剧色彩的

种族。它们曾是司雨正神，因禹王封印而背负千年诅咒，其堕

落与怨念是故事的核心矛盾之一。

命运的抉择

玩家可通过通幽之眼窥见龙族的悲伤记忆，并在特定剧情节点做出
选择：是净化其怨念使其解脱，还是以武力彻底毁灭？这一选择将
决定龙族最终成为盟友还是永久仇敌，将“宽恕”的哲学命题具象化。



伏龙盟：众志成城点燃希望
由黑魁召集的义士联盟，是灾难中的“移动方舟”。它代表了在绝望面前“众志成城”的人性光辉，也为玩家提供

了组织经营与信念维系的体验。

九江口古庙
联盟起点，汇聚初始成员。

蒲塘光羽遗地
获得守护力量，联盟壮大。

东海礁堡
最终堡垒，直面最终决战。



神器与盟约
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情殇净瓶：炼化怨念为泉
由乌蛇怨念与清泉泪魄炼成的神器，是唯一能净化魇龙王瘴气

的存在。它的诞生，源于黑魁在乌石门支线中选择 宽恕 而非

杀戮。

力量的代价

瓶内水光可驱散高级瘴气并复活濒死队友，但每使用一次，都会
加速黑魁的白发白化。玩家在即时战力与长期代价间的权衡，深
刻体验了“牺牲价值”的核心命题。



写实基底

在UE5纳米级渲染基础上，追求逼真的物理效果。人物铠

甲上的划痕、建筑材质的纹理，都力求真实可触，为玩家

提供坚实的视觉锚点。

水墨意境

融入国画的留白、晕染与写意感。远山以湿笔淡墨呈现雾

气，战斗特效用水墨粒子表现，形成虚实相生的独特美学，

彰显东方韵味。



视听风格
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四卷色调：映射情绪蜕变

第一卷：仇恨 青绿山水 → 灰黑浊浪 (希望骤灭)

第二卷：牺牲 幽冥灰黑 → 牺牲金光 (悲壮之美)

第三卷：炼心 祥和浅绛 → 心魔浓艳 (自我搏斗)

第四卷：超脱 深邃蔚蓝 → 骸骨苍白 (生死循环)



3A游戏：承载主轴叙事
开放世界ARPG是IP的核心载体，以电影化叙事结合高自由度探

索，围绕“辟水真意”、“情绪系统”与“道心境界”构建核心玩法循

环。

核心循环：战斗 → 修心 → 抉择

多人协作：情绪值可互相干扰或共振

实现 “以情入武” 的东方协作体验，为IP奠定跨媒介叙事的主轴
与品质标杆。



衍生矩阵
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动画影视漫画全链开花

IP具备强烈的视觉符号与史诗感，适合进行全媒介衍生，形成跨平台引流与粉丝沉淀的闭环生态。

动画/影视
白发黑魁、光羽雁灵等视觉符号极具记忆度，适合改

编。

小说/漫画
补完角色内心独白与上古秘史，丰富叙事维

度。

衍生品
高端手办、艺术设定集等，将粉丝留存延伸至生活场

景。



上古暗黑宇宙待全球共铸
《黑魁伏龙传》以禹王神话为根、哲学思辨为魂、东方暗黑

美学为形，具备成为下一代东方幻想标杆的巨大潜力。

题材稀缺：深挖上古神话，与市场同类产品显著差异化。

机制创新：“情绪系统”与“道心境界”将哲学思辨融入核
心玩法。

情感浓烈：“牺牲与守护”主题具备强大的情感穿透力，
易于引发共鸣。



以故事为基石，以IP为引擎，
赋能无限创意。


